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NOTA INTRODUTORIA

A Industria 4.0 é uma realidade que se torna possivel devido aos avancos tecnoldgicos li-
gados a tecnologia da informacéo e engenharia. As mais relevantes sao:

o Internet das coisas (Internet of Things - IoT): consiste na conexdo em rede por meio de
dispositivos eletrénicos que permitem a recolha e troca de dados.

e Big Data Analytics: sdo estruturas de dados extensas e complexas que utilizam novas
abordagens para a recolha, andlise e gestdo de informacoes.

e Seguranca e robustez dos sistemas de informacdo: com o objetivo de evitar os proble-
mas que as falhas de transmissdo na comunicacdo maquina-maquina podem causar nas
empresas.

e A colaboracdo homem-robot (CHR) surge da necessidade de homens e méaquinas parti-
lharem simultaneamente um mesmo espaco. Impulsionado pela Industria 4.0, este mo-
delo de colaboracdo promete processos de trabalho com um elevado grau de flexibilida-
de, maxima disponibilidade e produtividade da instalacao, assim como elevada eficiéncia
econdmica. Para este novo desafio é necessario utilizar a melhor tecnologia de seguran-
ca em cada aplicacdo de modo a garantir uma colaboracdo homem-robot sem problemas.

Numa altura em que os sistemas automaticos, os sistemas inteligentes, a inteligéncia artifi-
cial e os robots sdo elementos do nosso dia a dia e ameacam fazer uma transformacao ra-
dical na forma como vivemos e trabalhamos, faz sentido estudar os fundamentos de uma
das dreas mais importantes nos desenvolvimentos que permitiram a 4.* revolucdo indus-
trial. Tendencialmente e num futuro proximo, as industrias terdo de se adaptar ao concei-
to, tornando-se cada vez mais auténomas e competitivas.

Dentro do contexto da Industria 4.0, um dos elementos cruciais € a conectividade. Num
mundo repleto de tecnologias, na qual existem diferentes sistemas que conectam todos os
dispositivos, da industria a internet, a transmissao de dados deve ocorrer de maneira pre-

cisa e 4gil.

A conexao remota tem diferentes beneficios e proporciona vantagens importantes para a
industria. Porém, para que seja possivel usufruir desta tecnologia, ¢ fundamental conhe-
cer, configurar e colocar em funcionamento um excelente dispositivo de conexao remota.
Caso contrario, o acesso remoto podera ser prejudicado.

A conexao remota ¢ fundamental para os projetos de automacédo da industria, uma vez
que esses sistemas permitem que o monitoramento de maquinas seja muito mais dinami-
co e simplificado, ja que ele pode ser realizado de qualquer local.

Nesse momento, é comum surgirem algumas duvidas, como encontrar um com equipamen-
to para efetuar uma conexdo remota que ofereca um servico de qualidade? Quais os itens
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3. viEwon - COMO CRIAR A SUA PROPRIA PAGINA
WEB SEM NECESSIDADE DE CONHECIMENTOS
DE HTML

viEwon é um ambiente gréfico que permite projetar pdginas HMI animadas para o Ewon
Flexy e visualizé-las imediatamente. Nao sdo necessarias habilidades ou conhecimentos
especificos de web. O viEwon transforma o Ewon Flexy num poderoso sistema de painel
de controlo remoto com sindticos abrangentes contendo varios objetos, animacoes, alar-
mes e tendéncias.

Através do Talk2M, engenheiros ou clientes que usam M2Web podem aceder facilmente
aos painéis de controlo viEwon a partir de qualquer lugar.

O software viEwon pode ser obtido em: https://hmsnetworks.blob.corewindows.net/www/
docs/librariesprovider10/downloads-monitored/software/viEwonsetup.msi?sfvrsn=3313
4ad7 23&download=true

Ao nivel de documentacdo esta disponivel a seguinte:
viEwon - Graphical Components
viEwon - Objects, Animations and Actions
viEwon - Symbols

3.1. Atualizagdes do viEwon

Se 0 PC que estd a executar o viEwon tiver uma conexdo com a Internet, hd uma verifica-
cdo automadtica das atualizacées disponiveis quando o editor do viEwon é iniciado. Se hou-
ver atualizacdes disponiveis, ele exibe uma mensagem no canto superior direito da barra
de ferramentas principal na drea de trabalho.

&P viewOn 3,02 is available. (hide)
Figura 3.1. EXEMPLO DE UMA NOVA VERSAO DISPONIVEL DO VIEWON.
(Fonte: HMS)

Ao clicar no link, serd redirecionado para o site da Ewon para efetuar o download da nova
versdo do viEwon.

3.2. Como criar o0 seu primeiro projeto no vViEwon

Criar suas proprias paginas da web no dispositivo Ewon usando o editor viEwon é muito
simples. Este capitulo resume as diferentes etapas a serem seguidas para criar o seu pri-
meiro projeto viEwon e exporta-lo para o dispositivo Ewon.
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No editor de projeto, a visualizacdo principal é exibida com um quadrado vermelho em re-
dor de seu icone.

3.2.5. Adicionar animac0des e acdes aos seus objetos

Dentro das visualizacées, adicione objetos e vincule animacgdes e/ou acdes aos objetos.

Clique em “Drawing — Rectangle, Ellipse, Path, Image, Text, Symbols, Graphical compo-
nents, ... € posicione-o no view.

Os capitulos “Animacoes” e “Acdes” neste capitulo explicam em detalhes como vincular
uma Animacdo ou uma Acdo a objetos.

View1

Figura 3.7. COMO ADICIONAR UMA ANIMAGAO A UM OBJETO NO VIEWON.
(Fonte: HMS)

3.2.6. Como testar as suas animacoes

Pode testar o seu projeto sem exportd-lo para o dispositivo Ewon.

Para isso, basta iniciar o simulador de aplicativos usando o icone o na barra de
ferramentas.

O simulador de aplicativos é aberto no seu navegador padrao.

. i Function it |

ag alue Minimum |
>

o1 [ True v | None v [0 [1

Figura 3.8. TESTE DA ANIMAGCAO NO VIEWON.
(Fonte: HMS)
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3.5. A interface do editor viEwon

O editor viEwon é dividido em varias secoes.

<© viewON Editor 4.3.1

Project Synoptics Edit Drawing Transforms Display Tools Help
N oo noe 2@ v =EEN O

5. Project editor — info

Create or Open a new project...

No project available a °

Figura 3.22. EDITOR DO VIEWON.
(Fonte: HMS)

1. Menu bar

2. Tool bar

3. Project editor

4. Working area (Synoptics interface)
5. Graph. Properties and resources

6. Animations properties

7. Actions properties

8. Graphical component properties

9. Symbol Tags editor

10. Access User Rights

Os subcapitulos seguintes contém uma breve explicacdo de cada seccdo listada acima.

3.5.1. Barra de menus (Menu bar)

Abaixo, cada menu serd listado com uma breve descricdo do que pode ser feito usando o

menu.

a) Project

Use este menu para criar, abrir, renomear ou guardar os seus projetos.

CAPITULO 3 viEwon - COMO CRIAR A SUA PROPRIA PAGINA WEB SEM NECESSIDADE DE CONHECIMENTOS DE HTML 27



]

(D Testthe animations and actions

Memory monitor

Figura 3.29. MENU TOOLS NO VIEWON.
(Fonte: HMS)

h) Help

Este menu permite registar o software viEwon e exibir as informacdes sobre a revisao do
software, etc.

@ About
& Registration
@ Support Pages

Figura 3.30. MENU HELP NO VIEWON.
(Fonte: HMS)

3.5.2. Barra de ferramentas (Tool bar)

Dicooy wWoag e EEEsl o

Figura 3.31. TOOL BAR NO VIEWON.
(Fonte: HMS)

O ponteiro do rato permitird que selecione um objeto separado no sindtico
(Selecao).

r-1 Com o rato poderd desenhar um retangulo para selecionar os objetos situa-
dos entre o retangulo (Selecio de zona).

Fa] Com o rato, poderd desenhar um retangulo para o qual a drea de trabalho sera
ampliada (Zoom em uma zona).

I:l Cria retangulos e quadrados.

Cria elipses e circulos.
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A seccao Graph. resources permite definir um gradiente de cor linear ou radial. Este gra-
diente de cor (recurso grafico) pode entdo ser usado para definir a cor de preenchimento
de um retangulo, por exemplo.

[ Graph. properties = (&

FilI\Line\Geom.\DispIay\ =

Paint
OResourcei None v‘
® Color

Opacity

v

Figura 3.35. SECCAO GRAPH. PROPERTIES NO VIEWON.
(Fonte: HMS)

e Linear gradient tab: para definir uma cor gradiente linear;

¢ Radial gradient tab: para definir uma cor gradiente radial.

Osicones na parte inferior direita da janela de recursos do grafico permitem adicionar, du-

plicar ou excluir um gradiente.

Linear gradient \ Radial gradient |

D lin

Figura 3.36. SECCAO GRAPH. RESOURCES NO VIEWON.
(Fonte: HMS)

Ajanela de propriedades do gradiente pode ser aberta apenas clicando duas vezes no pro-
prio gradiente ou usando o icone “Propriedades” na parte inferior da janela.

Colors section:

Use o botao (%) «Add a new color item» para adicionar uma cor suplementar para a defi-
nicao do gradiente.
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Clique neste controlo deslizante para mover o gradiente e definir a cor do gradiente.

Vector section:
Use esses campos para definir a orientacdo do gradiente, por exemplo, de baixo para cima, etc.

Id section:
Define o nome do gradiente.

Linear gradient Prop. ] 1 x|

Colors

4
%]

Item properties

Offset : Color : (mm]
Opacity : 100%

Vector

Gradient units : |Object bounding box -

x1=|50 %
y1=|0 %
x2=|50 %
y2=100 %

Spread method
{ [Pad v]‘

1d

‘linearo ”

Cancel

Figura 3.37. A JANELA DE PROPRIEDADES DO GRADIENTE NO VIEWON.
(Fonte: HMS)

Para aplicar um gradiente linear ao objeto selecionado (um retangulo, por exemplo) use o
campo «Resource» em vez do campo de cor na seccdo Paint do Graph.Properties Window.

) Groph. properties — (e GGG

Fill \ Line \ Geom. \ Id. \ Display | =
~Paint

@ Resaurce[Dﬁneam vI

() Color @D
~Opacity

Figura 3.38. A JANELA GRAPH.PROPERTIES NO VIEWON.
(Fonte: HMS)
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Aqui pode definir o conteudo do texto e o formato do botéo.

Ou, por exemplo, o componente grafico «Alarm summary» pode ser configurado usando a
seguinte janela de propriedades do componente grafico.

Display Columns width

Font =
Color:mmd Tag 100{2]
Family : ‘Sans serif vJ Action/Date 200/
Size ;| 12[3]]|| Userack s0[2]
[ Bold [ Italic Description 100 %]

Figura 3.47. JANELA DE PROPRIEDADES DO COMPONENTE GRAFICO NO VIEWON.
(Fonte: HMS)

3.5.9. Editor de Tags de simbolo (Symbol Tags editor)

Pode inserir simbolos na sua visualizacao.

Um simbolo é um objeto com componentes graficos e animacoes predefinidos. Um simbo-

lo pode ser, por exemplo, um tanque ou um motor.

Mesmo que o simbolo seja composto por varios componentes graficos e animacoes diferen-
tes, ele serd representado na sua visualizacdo como um objeto unico.

Para configurar as animacoes e acées que fazem parte do simbolo, deve-se utilizar a jane-
la «symbol Tags editor» exibida na parte inferior do viEwon Editor.

[T] symbol tags editor —

Match the symbol tags to the view tags :

=] ?3 root

9 Level ="<None>"
9 LevelMin ="<None>"
9 LevelMax ="<None>"

NS Y S,

e NN s S ot b

Figura 3.48. JANELA «SYMBOL TAGS EDITOR» NO VIEWON.
(Fonte: HMS)

Se o simbolo selecionado incluir animagdes, encontrard aqui uma lista de todas as diferen-
tes «Symbol Tags» usadas para as diferentes animacoes.

Cada Tag deve estar vinculada a uma Tag Ewon para que a animacéo funcione.

42 SISTEMAS DE ACESSO REMOTO A MAQUINAS E PROCESSOS INDUSTRIAIS - PARTE II



3.6. Animacodes

Para adicionar uma animacao num objeto, selecione o objeto na drea de trabalho e clique
no botao «New» localizado na parte inferior da janela de animacdes.

Animatiol

State
Measure

Opacity

visibility Bar graph

Movement
Text

FEDD
="

Figura 3.52. COMO ADICIONAR UMA ANIMACAO NUM OBJETO NO VIEWON.
(Fonte: HMS)

O menu de contexto permitird que selecione a animacao que deseja aplicar ao seu objeto.

A imagem a seguir mostra a janela de propriedades de animacado para uma animacao «co-

lor on state».
s~ s Gecnpomanes st
‘ Name | Value |
tagi cNone> 14
Line for the ivald vaie : (V] (W]
Fil for the invalid value : V]
Une by defouk 1 1]
Filby defaut: 1] El
Tagvalues — =
i Velue Line I il |
Al
(Wxfe] ]| ~

Figura 3.53. JANELA DE PROPRIEDADES DE ANIMACAO PARA UMA ANIMAGAO
«COLOR ON STATE.

(Fonte: HMS)

Se necessdrio, configure nas caixas de selecdo Line e Fill as cores associadas para um es-
tado invalido.

O viEwon aplica as configuracoes invalidas (se marcadas) ao objeto quando o valor nio
pode ser lido do dispositivo Ewon (ou quando o valor estd fora do intervalo, caso um in-
tervalo minimo/maximo deva ser definido para o objeto).

As opcoes de Line and Fill por padrao nao sdo uteis na versao real do viEwon.

Clique no botéo de selecédo de Tags no campo de Tags para exibir o banco de dados de Tags.
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Se um dos direitos nao for concedido ao utilizador, a padgina da web exibird o seguinte sim-

bolo no objeto:

Essas configuracoes podem ser combinadas com o recurso aos Users Rights Access do pro-
prio viEwon, que é reagrupado em 3 grupos de utilizadores:

e Viewers

Eles sdo os utilizadores de baixo grau e ndo podem fazer nenhuma operacao ou tarefa. Eles

sdo utilizadores apenas para leitura.

e Operators

Eles sao utilizadores mais confidveis: eles podem escrever no dispositivo Ewon, como mo-

dificar valores de Tags e reconhecer alarmes.

e Administrators

Eles podem fazer tudo, inclusive modificar a configuracio da aplicacdo, embora isso este-

ja fora do objetivo da aplicacdo viEwon. A hierarquia implica que:

» Tudo o que é visivel para os Viewers, é automaticamente visivel para Operadores e
Administradores.

e Tudo o que é visivel para os Operadores fica automaticamente visivel para os

Administradores.

O ecra User Right Management, permite que os utilizadores modifiquem o direito de aces-
so de utilizadores Ewon existentes através de uma conexao FTP, que pode ser acedida em:

Project — Users Management.

> viewoN Edi
-Synupn(s Edit Drawing Transforms Display Tools Help

& Newproject. o bo B ME - Em o

& Openproject..  cno e
& Recent Prjecs , _ MR - <\

Bl ry

A Projectproperties  Cut |0 . @ User Role Management =)
0 " =

Asigning roles to user
@ Cunently connected to eWON: €WON

2] Sove project cors

3 Close project o

|
|
= = NewE = OperE| A
5 X e 5 o S g
|

«
I

This view is visible by:

() Only Administrator.

5 Viewer, Operstorand Admiisrstor.

Figura 3.68. MODIFICACAO DO DIREITO DE ACESSO NA JANELA USERS MANAGEMENT.
(Fonte: HMS)
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4. CONEXAO A EQUIPAMENTOS DA AREA
DE AUTOMACAO INDUSTRIAL

4.1. Ewon e os seus protocolos de comunicacao - MQTT

4.1.1. Introducéo - O que é MQTT?

MQTT significa Protocolo de Transporte de Fila de Mensagens (Message Queuing Telemetry
Transport).

MQTT é um protocolo de comunicacédo baseado em TCP/IP usado por plataformas IoT para
receber ou enviar mensagens de dispositivos inteligentes como medidores, sensores, etc.

Ao usar o MQTT, a topologia da rede é composta por varios clientes conectados a um uni-
co servidor, que é chamado de “Broker”.

A conexao é sempre iniciada pelo cliente ao broker usando a porta 1883 (nao criptografa-
da) ou 8883 (criptografada). Isso permite o uso de conexées de internet simples sem confi-
guracoes especificas no lado do cliente.

O broker geralmente é acessivel publicamente na Internet e atua como uma ponte de co-
municacdo entre os diferentes clientes. O seu principal objetivo é armazenar em buffer as
mensagens enviadas pelos clientes e encaminhd-las para um ou vérios clientes.

MQarT

Client #1 A / Client #3

MQTT
Broker

MQTT
Client #4

Client #2

Figura 4.1. COMUNICACAO MQTT.
(Fonte: HMS)

Para cada mensagem gerada pelo cliente, deve ser definido o assunto da mensagem. Esse
assunto é chamado de “topic”. Para cada tépico usado, uma fila é criada no broker. Cada
cliente pode publicar (“publish”) mensagens nas filas do tépico, mas também assinar (subs-
cribe) mensagens de tépicos especificos. Normalmente, o formato usado para o tépico € se-
melhante a um URI (Ex: /belgium/topic1). Os clientes que se inscreverem num ou varios
topicos receberdo todas as mensagens publicadas nesses topicos por outros clientes.
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MODBUS IOServer

Topic A

Slave Address (unit Id):

Poll Rate:

TopicB
Slave Address (unit Id):

Poll Rate:

Topic C
Slave Address (unit Id):

Poll Rate:

Advanced parameters

Figura 4.10.

2000

2000

2000

Init Clear
(2 enabled
IP Address (Blank for RTU):

MS

O €nabled
IP Address (Blank for RTU):

MS

O Enavled
IP Address (Blank for RTU):

MS

Update

CONFIGURAGOES DO SERVIDOR IO MODBUS.

(Fonte: HMS)

6. Habilite pelo menos o Topic A marcando a caixa apropriada.

7. Insira um Slave Address valido para o PLC.

Embora existam apenas trés topicos, o Flexy pode suportar polling de mais de trés PLCs

no mesmo servidor de IO.

Para fazer poll a mais de trés PLCs, nao especifique o endereco do dispositivo no tépico.

Em vez disso, inclua o endereco do dispositivo como parte do endereco da Tag — ao confi-

gurar a propria Tag — como descrito mais adiante neste subcapitulo.

8. Defina a taxa de atualizacdo em ms (milissegundos) dentro do Poll Rate que € aplicavel

a todos os registos de dados que serdo associados a este tépico.

O valor padrao ¢ 2000 ms (2 segundos).

A taxa de polling especificada aqui, aplica-se a todas as Tags associadas a este tépico. Se ti-

ver Tags que necessitam de ser atualizadas em taxas diferentes, ative e configure os va-

rios tépicos.

9. Clique em Update para guardar as suas configuracoes.

4.3.3. Criar Tags no Flexy

1. Selecione a opcao Values no menu Tags.

2. Mude o “Mode” para Setup.
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Figura 4.11. MODBUS 10 SERVER — CONFIGURAGAO DE TAGS 1.
(Fonte: HMS)

3. Clique no botao Add para abrir a janela de configuracao de Tags.

4. Insira os parameters of the Tag que deseja criar.

Identification

TagName:  Counter3 Page:  Default -

Tag Description:

1/0 Server Setup

Server Name: = MODBUS v Topic Name: A ¥

Address: | 40001

Enter ValueName. The ValueName is a Status tag or a PLC tag.
For a PLC tag, the Register address range may be optionally prefixed with an indication that second
standard is followed (+), and postfixad by a value modifier

Type:  Integer - O Force Read Only

eWON value = 10 Server Value * 1 + 0

Add Tag

Figura 4.12. SERVIDOR IO MODBUS — CONFIGURACAO DE TAGS 2.
(Fonte: HMS)

5. Insira uma Tag Name.

Texto livre, sem espacos, sem simbolos -, =, %, $, @, # etc.

6. Insira a Description.

Texto livre.

7. Selecione MODBUS como servidor de IO.

8. Insira o PLC register no campo “Address” que sera recolhido e lido do PLC.

A medida que o endereco ¢ inserido, um auxiliar de Tag aparece para ajudar a formatar
corretamente o endereco da Tag.
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1/0 Server Setup

Server Name:  MODBUS v Topic Name: A 4
Address: | 400|
w jat se:
[=21[40001..49999] Holding Register
Type: | E301.9999] Coil
B[] Continue to:  Device Address
ew
[ Continueto:  Modifier

Figura 4.13. SERVIDOR IO MODBUS — CONFIGURAGAO DE TAGS 3.
(Fonte: HMS)

Exemplo de sintaxe de endereco da Tag

Endereco Descricao
40001 Lé um “Holding Register” usando o formato “Word” no endereco 1.
Lé uma “Entrada Analdgica” usando o formato “Float” no endereco
+320500F
20500.
1 Lé uma “Bobina” no endereco 1.

O registo configurado no Flexy deve existir no PLC. Se digitar um endereco errado, a cria-
cdo da Tag serd rejeitada e uma mensagem de erro serd exibida.

9. Insira um Topic Name: A, B ou C.
O tépico deve ter sido configurado na péagina do servidor IO.
10. Type: O tipo de dados da Tag, como Floating Point ou Boolean.

A opcao Automadtica permite que o Flexy decida o formato dependendo do tipo de regis-
tador/modificador do IO Server.

11. [Opcional] Os restantes campos sdo deixados principalmente no seu valor padrao:

- Force Read Only: Esta desselecionado por default.

Quando estiver selecionado, os utilizadores ndo poderao alterar um valor no modo View
na pagina Values.

NOTA: A Tag permanece como read/write para comandos escritos no programa de script BASIC incor-

porado ou em pdginas da Web personalizadas.

- Ewon Value: Os padrées sao *1+0.
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Valor do Status Descricao
0 Comunicacdo ndo inicializada: Status UNKNOWN.
Se nenhuma Tag for pesquisada neste endereco do dispositivo, o
status da comunicacdo é desconhecido.
1 Comunicagdo OK
2 Cornunicacio NAO OK

4.4. Ewon e os seus protocolos de comunicacéo - OPCUA
Client

Este subcapitulo descreve o Ewon Flexy usado como cliente OPCUA e explica como recu-
perar Tags usando este protocolo OPCUA.

A partir da versao de firmware 13.0, o Flexy possui um cliente OPCUA capaz de recupe-
rar valores de um servidor OPCUA embutido em PLCs, HMIs, etc.

A recuperacéo de tais valores ¢ feita gracas ao servidor Flexy IO chamado “OPCUA”,

Este servidor IO permite que o Flexy se conecte a um maximo de 3 dispositivos/servido-
res OPCUA diferentes.

4.4.1. Configuracéao

Para habilitar a funcionalidade, va para a seccado IO Servers localizada em: Tags > 10
Servers > OPCUA.

A pagina de configuracido do cliente OPCUA ¢ dividida em duas secoes.

OPC UA IO Server settings Init Clear

Certificate management

Status Name Details Start date End date
Trusted /Jusr/pki/trusted/certs/0f1...  /DC=NIV050.hms.se/C=BE... ~Aug2314:17... Aug2014:17....
Oown Jusr/pki/own/uacertificate... /C=BE/ST=BW/L=Nivelles/...  Aug 10 10:45:.. Aug 9 10:45:2...
Topic A [ Enabled

Figura 4.22. INTERFACE DA WEB DO CLIENTE FLEXY OPCUA.
(Fonte: HMS)
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2 - Inicie o software CX-Programmer® e abra o projeto em questdo. Cligue com o botéo di-
reito dorato na drvore do menu principal e clique em “Change” conforme a seguinte figura.

002_PLC_Ethernet - CX-Programmer. - [PLC_TM002.
File Edit View Insert PLC Program Tools Window Help

DSHERER $BE s

a X Q|i[S= 1w ‘L; F W YE Yy |
(EEARE |52 P EE|DS S
— i ~|x| [Name

E‘%} NewProject
BRasadpLC_TMO02[C51G-H] Qe

3 Symbols Change..
10 Table B nsert pﬂ :im
Settings N

<® Memory | (& Work Online
=% Programs &= Work Online Simulator
= @ NouvProgram
S cumhnle Oneratina Marde ¥

Figura 4.45. MODIFICAGAO DO PROJETO NO PLC.
(Fonte: do Autor)

3 - Defina os parametros do PLC: nome do PLC, tipo de PLC e tipo de rede.
Selecione Ethernet para uma conexao Ethernet.
Clique no icone “Settings” ao lado do campo “Network type”.

O tipo de rede pode ser Ethernet (FINS/TCP) ou Ethernet. Cligue em Configuracoes ou
Setting para configurar os parametros do tipo de rede.

B CPIL- CX - [NouvAPILNou Sectionl [Schéma]l
- - - —
@ Fichier Edition Affichage Insérer APl Program Simulaton Outils Fendte Alde
DEERSR 2BEB|2C/AIVLE|OTR|[A24% |6 |21 |BElBR|%
XQa | [gErEz et irvnirw | —og sl k| B |lomvews
=] = = 10 14 16 Bl
DEZEBEE & B3 nger rap W v X |l
i & + %
A0 || Nemaset R
-x
NouvAFI1
® & NouwvProjet o
= @ NouvAPI1(CP1L-E] Offline ~Typo d'AP -
7 Symboles [ePice ~] Poameves
(@ Paramétres |
2 Mémoire | | Typo do rhsoeu
= W Programmes [Ethemet ~|  Paometes
=@ NouvProgrammel (00)
2 Symboles
D Sechonl |~ Commentaire [
4F Blocs Foncbon =
\Prowt/ S
g ‘ foey..
oK Annuter | age |
|
T

Figura 4.46. CONFIGURAGCAO DO PLC - 1.
(Fonte: do Autor)
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vy

Figura 4.50. VERIFICAR STATUS — 1.
(Fonte: HMS)

- Na arvore do projeto (Monitor Mode)

=) 48 NewProject
‘ NewPLC1[C51G-H] Monitor Mode
=3 Symbols

222

Figura 4.51. VERIFICAR STATUS — 2.
(Fonte: HMS)

- Na barra de status, na parte inferior (Monitor Mode).

~ NewPLC1(Net:0,Node:3) - Monitor Mode
S —

Figura 4.52. VERIFICAR STATUS — 3.
(Fonte: HMS)

Assim que a conexao for estabelecida, poderd trabalhar no modo de programacao remota.

Depois de terminar a programacao remota com o CX-Programmer® e desejar fechar a co-
nexao, siga o procedimento:

¢ Selecione PLC > Work Offline.
e Feche o software CX-Programmer®.

e Encerre a conexao remota com seu Ewon.

Para encerrar a conexao remota antes de encerrar a conexado Talk2M VPN ao Ewon, é obri-
gatdrio alterar a password do administrador que € definida por padrao para adm.

Para encerrar a conexdo VPN e assim o acesso remoto ao seu Ewon, aplique o seguinte
procedimento:

1. Abra o eCatcher enquanto estiver conectado remotamente ao seu Ewon.

2. Clique no botédo vermelho Disconnect para terminar o acesso remoto.
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Figura 4.70. SOMACHINE® v3 - CONJUNTO DE CONEXAO REMOTA.
(Fonte: HMS)

4.12.3. SoMachine® v4

1. Inicie o software SoMachine®. Abra seu projeto.

2. Clique em Open Configuration.

Demo project Q SoMachine Central - V4 0 ®E0)
g DS EEIRITI? I wmaintenance v | Toois v |
Help Center v
Vioriow Versions. Propertes
Workflow

Npplication Design

Conlroller [
Configuration Mulliple Dovmioad WNaintenance
Program one o Progiam and design
mulfipe controfers your Hii panel > >
Motion Functonal Saily B b bt
Agd and romove Dovnload to all o maintain your
ceuces aevices.
CAM ard sizing Proaram functional
cdilor safely contioler

Configuration

The Configuration step offers the option to add and remove devices toffrom the currently opened project. Launching the
LogicBuilder in the configuration mode is also an option

[ Manago Deviess

| Open Configuralion
oW

Figura 4.71. SOMACHINE® v4 — OPEN PROJECT.
(Fonte: HMS)

3. Selecione o tab Device tree.

4. Selecione MyController na arvore de dispositivos.

5. Abra o tab Controller selection.

6. Selecione IP Address como “Connection Mode”. Introduza IP address of the target PLC.

7. Clique no icone Login.
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